
FolhaFolhaFolha de  de  de atividadesatividadesatividades
Programador(a) Mirim

Nome: Turma:

11 Leve o robô até a estrela

Desenhe o caminho do robô no tabuleiro, sem passar pelas pedras. Depois

escreva as setas do caminho nos quadradinhos. Isso é um algoritmo!

Setas:→ ← ↑ ↓

22 Ache o bug

O robô seguiu as setas de baixo e bateu na pedra! Circule a seta errada.

Depois escreva as setas certas na linha de baixo.

→ → ↑ →
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33 Caça-palavras

Encontre as 8 palavras de quem faz programas. Elas estão na horizontal (→)

ou na vertical (↓).

A M M P S E R V I D O R

O C N U T R D O S V R D

N S I O U R S S A U H A

E B S D V O R E R H C D

D Z P R T I T N J P O O

T Z S R N O G J I R D S

A B E Z D U P L A O I V

P S R O B O R M G G G I

A L G O R I T M O R O R

P S R O B T B J L A P D

P S I P U F O R C M Z I

R M D G G O E P A A C A

ALGORITMO PROGRAMA SERVIDOR CODIGO DUPLA

DADOS ROBO BUG

Jogos de Engenharia de Software · UNIPAMPA · gamificapampa.github.io/turma



44 Coloque os passos em ordem

Os passos para escovar os dentes estão misturados. Numere de 1 a 4 na ordem

certa. Uma receita também é um algoritmo!

Escovar os dentes Pegar a escova

Enxaguar a boca Colocar a pasta na escova

55 Invente um app

Desenhe na tela do celular um app que você gostaria de criar. Pode ser um

jogo, um app para a escola ou para ajudar alguém!

Nome do app:

O que ele faz?

Quem vai usar?

Quem faz apps e jogos estuda Engenharia de Software. Na UNIPAMPA a gente aprende a fazer isso!


